
 

Regulamin konkursu “Alex i Steve zwiedzają powiat dąbrowski” 

 

§1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem konkursu jest Powiatowe Centrum Edukacji i Kompetencji Zawodowych 
w Szczucinie. 

2. Patronat nad konkursem objęła Przewodnicząca Rady Powiatu. 
3. Zgłoszenia konkursowe należy przesłać do 31 marca 2022 r. 
4. Celem konkursu jest rozwijanie umiejętności myślenia analitycznego i przestrzennego 

z wykorzystaniem technik komputerowych, a także promocja atrakcji powiatu dąbrowskiego 
oraz szkoły w środowisku lokalnym. 

5. Ocenie podlega autorska praca uczestnika. 
6. Prace należy przesłać na adres mailowy:  konkursminecraft@pceikz.pl . 

 

§2 WARUNKI UCZESTNICTWA 

1. Uczestnikiem konkursu może być uczeń szkoły podstawowej z powiatu dąbrowskiego, 
mieleckiego, buskiego lub uczeń szkoły ponadpodstawowej/ponadgimnazjalnej z powiatu 
dąbrowskiego. 

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest spełnienie warunków: 
a) Zapoznanie się z regulaminem konkursu podanym na stronie, 
b) Spełnienie warunków podanych w §3. 

 

§3 ZASADY KONKURSU I NAGRODY 

1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie modelu (do wyboru): 
a) budynku szkoły i otoczenia Powiatowego Centrum Edukacji i Kompetencji 

Zawodowych w Szczucinie,  
b) mostu na rzece Wisła w miejscowości Szczucin, 
c) budynku Muzeum Drogownictwa w Szczucinie wraz z otoczeniem, 
d) budynku Ośrodka Spotkania Kultur w Dąbrowie Tarnowskiej, 
e) kościoła p.w. Wszystkich Świętych w Dąbrowie Tarnowskiej 

z wykorzystaniem środowiska gry komputerowej Minecraft, na podstawie ogólnie 
dostępnych zdjęć (pceikz.pl, Wirtualny spacer i obrazy z GoogleMaps, StreetView). 

2. Nagrodę otrzyma osoba, która przygotuje projekt, który będzie najlepiej oceniony według 
kryteriów: 

a) zgodność ze stanem rzeczywistym (m.in. proporcja, kolory) 
b) kreatywność i pomysłowość pracy (ciekawa forma przedstawienia, przyciągająca 

uwagę) 
c) estetyka pracy (przejrzystość, czytelność) 
d) jakość pracy (dobra jakość obrazu, dobór narracji lub podkładu muzycznego) 



3. Możliwe jest zgłoszenie pracy konkursowej przez zespół dwuosobowy, ale każdy 
z członków zespołu musi spełniać warunki uczestnictwa i przesłać stosowne oświadczenia. 

4. Wymagania techniczne pracy: 
a) Uczestnik przygotowuje pracę konkursową na własnym sprzęcie, z użyciem swojej 

licencji na grę Minecraft. Dopuszcza się użycie dodatków (np. modów, shader’ów).  
b) Film prezentujący opracowany model, trwający co najmniej 60 sekund, ale nie dłużej 

niż 4 minuty, w rozdzielczości nie mniejszej niż 1280x720; 
c) przesłany w postaci załącznika do wiadomości lub linku do filmu z wykorzystaniem 

zewnętrznych serwerów (dyski w chmurze np. Google, onedrive, dropbox; serwisy 
youtube, webtransfer, itp.) w sposób umożliwiający pobranie. Możliwe jest przesłanie 
na adres organizatora płyty CD/DVD zawierającej nagranie realizacji projektu. 

d) Film może być montowany, ale zabrania się edycji i dodawania efektów specjalnych. 
e) Organizatorzy proponują użycie programów przechwytujących obraz i dźwięk, np. 

Free Cam, AutoScreenRecorder itp. 
f) Dopuszcza się wykonanie prezentacji multimedialnej (pokazu slajdów) zawierającej 

zrzuty ekranu w ilości umożliwiającej dokonanie oceny wg kryteriów 
przedstawionych w pkt.2 

5. Nie można przesłać pracy zgłoszonej w poprzedniej edycji konkursu. 
6. Warunkiem udziału w konkursie jest dostarczenie podpisanych oświadczeń dotyczących 

pracy konkursowej – w formie papierowej na adres organizatora lub elektronicznej 
przesłanej jako skan na adres mailowy: konkursminecraft@pceikz.pl (Organizator zastrzega 
możliwość weryfikacji prawdziwości podanych danych). Oświadczenia stanowią załączniki 
do regulaminu. 

7. Załącznikiem do zgłoszenia może być zrzut ekranu, który organizator użyje w prezentacji 
prac konkursowych. 

8. Konkurs odbywa się w dwóch kategoriach: 
 uczniowie szkół podstawowych 

 uczniowie szkół ponadpodstawowych/ponadgimnazjalnych 
Organizator przewiduje nagrodę specjalną dla uczestnika/zespołu, który uzyska najlepszy 
wynik w „głosowaniu publiczności”. Ranking zostanie utworzony na podstawie liczby 
polubień grafiki reprezentującej pracę uczestnika opublikowanej na fanpage’u PCEiKZ 
w Szczucinie. Czas trwania głosowania to tydzień.   

9. Nagrodami w konkursie są: 
a) Nagroda główna  w obu kategoriach – voucher na sprzęt elektroniczny o wartości 

200zł, 
b) Nagroda Dyrektora PCEiKZ w Szczucinie za najlepszy model szkoły – voucher na 

sprzęt elektroniczny, 
c) Nagroda za największą liczbę polubień w „głosowaniu publiczności” – voucher na 

sprzęt elektroniczny o wartości 100zł, 
d) Nagrody rzeczowe  dla miejsc drugich i trzecich w obu kategoriach, 
e) Dyplomy. 

10. Informacja o wynikach konkursu zostanie przekazana za pomocą strony internetowej 
organizatora i fanpage PCEiKZ w Szczucinie. 

11. W przypadku nagrodzonej pracy, która została zgłoszona przez zespół, przyznawana jest 
jedna nagroda. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za sposób podziału nagrody przez 
członków zespołu. 

12. Przekazanie nagród zwycięzcom będzie uzależnione od sytuacji epidemicznej. Dokładne 
informacje zostaną podane w późniejszym terminie na stronie Organizatora. 



 

§4 DANE OSOBOWE UCZESNIKÓW KONKURSU 

1. Warunkiem udziału w konkursie jest podanie przez uczestnika konkursu prawdziwych danych 
osobowych, tj. imienia, nazwiska, adresu poczty elektronicznej, numeru telefonu kontaktowego 
(w celu umówienia terminu i miejsca odbioru nagrody). Uczestnicy niepełnoletni powinni podać 
dane kontaktowe rodzica(prawnego opiekuna). 

2. W konkursie wezmą udział tylko te prace, które zawierają powyższe informacje, jak również 
podpisane oświadczenie o przetwarzaniu danych, które stanowi załącznik do regulaminu. 

3. Podane dane osobowe będą przetwarzane wyłącznie w celu przeprowadzenia konkursu, 
ogłoszeniem wyników i wydaniem nagród. 

§5 POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowień niniejszego Regulaminu, o ile nie 
wpłynie to na pogorszenie warunków uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to w szczególności 
zmian terminów poszczególnych czynności konkursowych oraz zmian specyfikacji nagrody. 
Zmieniony Regulamin obowiązuje od czasu opublikowania go na stronie. 



Załącznik 1 

ZGŁOSZENIE UDZIAŁU W KONKURSIE  

KATEGORIA  

SZKOŁA, KLASA   

IMIĘ I  NAZWISKO  

TELEFON KONTAKTOWY 
E-MAIL 

 

IMIĘ I  NAZWISKO 
RODZICA/OPIEKUNA  
( n i e  d o t y c z y  uc z e s t n i k ów  
p e ł no le t n i c h )  

 

Miejscowość i  data:   

 

OŚWIADCZENIE  

Oświadczam,  że zapoznałam/em s ię  i  akceptu ję  wa runk i  Regu laminu konkursu.  

 Wyrażam zgodę na p rze twa rzan ie  danych osobowych moich/mojego dz i ecka i  moich ,  zawar tych  
w dokumentach zg łoszeniowych i  oświadczam,  że  wsze lk ie  dane poda ję  dobrowo ln ie .  Oświadczam,  że 
powyższe dane są p rawdz iwe i  ak tua lne.  

Zos ta łam/em po in fo rmowana/y  o  p rawie  dos tępu do  t reśc i  t ych danych,  i ch  spros towania ,  
usun ięc i a  l ub og ran iczen ia  p rzet warz an ia ,  p rawie  do  przen ies ien ia  danych ,  p raw ie  do cofn ięc ia  zgody  
w dowolnym momenc ie  bez  wzg lędu na zgodność  z  prawem p rzetwa rzan ia ,  k tórego  dokonano na pods tawie 
zgody  prz ed  je j  co fn ięc i em i  o  prawie wn ies ien ia  s karg i  do Prezesa Urzędu Ochrony  Danych Osobowych 
oraz  o t rzymałem/am pozos ta łe  i n fo rmac je  zgodn ie  z  ar t . 13 Rozporządzenia  Par lamentu  Eu ropejsk iego 
i  Rady  (UE)  nr  2016/ 679  z  dn ia  27.04. 2016r .  w sprawie och rony  osób f i zycznych w związku 
z  przetwarzan iem danych osobowych i  w s prawie  swobodnego p rzep ły wu tak i ch danych oraz  uchy len ia  
Dyrek tywy  95/46/WE .  

 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _                                           _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _              

C z y t e l n y  p o d p i s  r o d z i c a  C z y t e l n y  p o d p i s  a u t o r a      
/  o p i e k u n a  p r a w n e g o  

Wyrażam zgodę na n ieodpła tne  używanie ,  wykorzys tan ie  i  r ozpowszechnian ie  w ize runku  
mojego/mojego dz iecka  p r zez  Organizato ra ,  u t rwalonego jakąko lwiek  techn iką  na wsze lk ich nośn ikach  
(w tym w pos tac i  f o tograf i i  i  dokument ac j i  f i lmowej )  na pot rzeby  dz ia ł ań in fo rmacy jnych i  p romocy jnych  
prowadzonych  p rzez  Organiza to ra  konkursu .  N in ie jsza zgoda j es t  n ieodpła t na,  n ie  jes t  og ran iczona 
i l ośc iowo,  czasowo an i  t e ry to r ia l n ie .  D la  po t rzeb konkursu wize runek  mój /mojego dz iecka  moż e być  uży ty  
do różnego rodza ju  form e lek t ron icznego p rzetwarz an ia ,  kadrowania  i  kompozyc j i ,  a  t akże zes tawiony  
z  w izerunkami  innych osób,  może być  uzupe łn iony  towarzyszącym komentarzem,  natomias t  nagran ia  
f i lmowe z  moim/ jego  udz ia łem mogą być  c ię te ,  montowane,  mody f i kowane,  dodawane do innych  
mater i a łów pows ta jących na pot rz eby  wydarzen ia  o raz  w ce lach  in fo rmacy jnych.  

 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _                                           _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _              

C z y t e l n y  p o d p i s  r o d z i c a  C z y t e l n y  p o d p i s  a u t o r a      
/  o p i e k u n a  p r a w n e g o  

Wyrażam zgodę na  pub l ikac ję  mojego imien ia  i  nazw iska / im ien ia  i  nazw iska mo jego dz iecka  na  
o f i c ja lnych pro f i l ach Organizatora  na por ta lach  spo łecznośc iowych o raz  na s t ronach www Organizato ra ,  
w związku z  udz ia ł em w konkurs ie   

N in i e jsza zgoda obe jmuje  wsze lk ie  formy publ i kac j i ,  w szczególnośc i  rozpowszechnian ie  w In te rnec ie  
(w tym na s t ronach PCEiKZ oraz  por ta l ach  spo łecznośc iowych Facebook )  oraz  zamieszczenie  
w mater ia ł ach  promocy jnych i  in fo rmacy jnych.  Mój  w izerunek /Wizerunego mojego dz iecka  n i e  może być  
uży ty  w formie pub l ikac j i  d l a  mnie  obraź l iwe j  lub naruszać  w inny  sposób moich dób r  osob is tych.  

 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _                                           _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _              

C z y t e l n y  p o d p i s  r o d z i c a  C z y t e l n y  p o d p i s  a u t o r a      
/  o p i e k u n a  p r a w n e g o  



Załącznik 2 

OŚWIADCZENIE O AUTORSKIM CHARAKTERZE PRACY 
 
1. Uczestnik Konkursu, w związku ze zgłoszeniem pracy do Konkursu, oświadcza, że:  
 
a) posiada pełnię praw autorskich do pracy złożonej w Konkursie, a zgłoszona praca nie narusza 
niczyich praw, np. nie mogą być w niej wykorzystywane wizerunki lub utwory innych osób, bez 
wymaganej prawem zgody;  
b) wyraża zgodę na udostępnienie przez Organizatora zgłoszonej pracy na stronie internetowej 
Konkursu oraz na innych nośnikach, tj. stronach internetowych administrowanych przez Organizatora, 
profilach społecznościowych administrowanych przez Organizatora oraz prezentacjach 
pokonkursowych. Za ww. zgodę na prezentację nie przysługuje wynagrodzenie.  
 
2. Uczestnik Konkursu akceptuje, iż w dniu otrzymania informacji o uzyskaniu tytułu laureata 
Konkursu, Organizator nabywa do ich praw:  

 licencję niewyłączną z prawem do udzielania dalszych licencji,  
 zezwolenie na wykonywanie zależnego prawa autorskiego,  
 niewyłączne prawo zezwalania na wykonywanie zależnego prawa autorskiego z prawem do 

udzielania dalszych zezwoleń, na cele niekomercyjne, nieodpłatnie i na czas nieokreślony, 
bez ograniczeń co do terytorium, liczby egzemplarzy i nośników, w zakresie następujących 
pól eksploatacji:  

a) utrwalania – w szczególności drukiem, zapisem w pamięci komputera i na nośnikach 
elektronicznych, oraz zwielokrotnianie tak powstałych egzemplarzy dowolną techniką;  

b) rozpowszechniania oraz publikowania w dowolny sposób (w tym poprzez: wyświetlanie lub 
publiczne odtwarzanie lub wprowadzanie do pamięci komputera i sieci multimedialnych, w tym 
Internetu) – w całości lub w części, jak również w połączeniu z innymi utworami;  

c) udostępniania, w szczególności poprzez prezentację na spotkaniach;  

d) wprowadzania do obrotu (zarówno oryginału, jak i egzemplarzy utworów i nośników, na których 
utwory zostały utrwalone), użyczanie utworów (w całości lub w części) lub nośników, na których 
utwory utrwalono;  

e) wprowadzania (w tym zlecania wprowadzania osobom trzecim) dowolnych zmian w utworach, 
w tym: przystosowywanie, dokonywanie zmian układu, sporządzanie wyciągów, streszczeń, skrótów, 
dokonywanie aktualizacji, łączenie z innymi utworami oraz tłumaczenie – w odniesieniu do całości lub 
części.  
3. Zgłoszone prace mogą być weryfikowane przez Organizatora w zakresie ich zgodności z punktem 
1a) powyżej, w tym co do autorskiego charakteru. W przypadku wątpliwości w tym zakresie 
Organizator ma prawo zwrócić się do zgłaszającego pracę z prośbą o dostarczenie stosownych 
informacji lub dowodów.  
 
4. W przypadku stwierdzenia możliwości naruszenia zasad Konkursu, w tym dotyczących 
wykorzystywania utworów osób trzecich, praca zostanie zdyskwalifikowana. W szczególności 
Organizator usuwa z konkursu pracę z następujących przyczyn:  
a) stwierdzenia jej rażącego podobieństwa do innej pracy, w tym zgłoszonej do konkursu lub 
dostępnej w sieci Internet (plagiat),  
b) wykrycia w pracy treści uznawanych za naruszające dobre obyczaje, godzących w dobre imię 
innych osób, obrażających ich uczucia, w tym religijne, itp.,  
c) niedostarczenia odpowiednich informacji lub dowodów, o których mowa w punkcie 3.  
 
 
 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _                                                     _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   
m i e j s c o w o ś ć ,  d a t a          C z y t e l n y  p o d p i s  a u t o r a  
 
 
 
                                                         _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   
    C z y t e l n y  p o d p i s  r o d z i c a / o p i e k u n a  p r a w n e g o      


