2.

Regulamin konkursu “Alex i Steve zwiedzajg powiat dgbrowski”

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem konkursu jest Powiatowe Centrum Edukacji i Kompetencji Zawodowych
w Szczucinie.

Patronat nad konkursem objeta Przewodniczgca Rady Powiatu.

Zgloszenia konkursowe nalezy przesta¢ do 31 marca 2022 r.

Celem konkursu jest rozwijanie umiejetnoSci myslenia analitycznego i przestrzennego
z wykorzystaniem technik komputerowych, a takze promocja atrakcji powiatu dabrowskiego
oraz szkoty w srodowisku lokalnym.

Ocenie podlega autorska praca uczestnika.

Prace nalezy przesta¢ na adres mailowy: konkursminecraft@pceikz.pl .

§2 WARUNKI UCZESTNICTWA

Uczestnikiem konkursu moze by¢ uczen szkoly podstawowej z powiatu dgbrowskiego,
mieleckiego, buskiego lub uczen szkoty ponadpodstawowej/ponadgimnazjalnej z powiatu
dabrowskiego.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest spetnienie warunkow:

a) Zapoznanie si¢ z regulaminem konkursu podanym na stronie,

b) Spehienie warunkéw podanych w §3.

§3 ZASADY KONKURSU I NAGRODY

Przedmiotem konkursu jest opracowanie modelu (do wyboru):
a) budynku szkoly i otoczenia Powiatowego Centrum Edukacji i Kompetencji
Zawodowych w Szczucinie,
b) mostu na rzece Wista w miejscowos$ci Szczucin,
¢) budynku Muzeum Drogownictwa w Szczucinie wraz z otoczeniem,
d) budynku Osrodka Spotkania Kultur w Dgbrowie Tarnowskiej,
e) kosciota p.w. Wszystkich Swietych w Dabrowie Tarnowskiej
z wykorzystaniem $rodowiska gry komputerowej Minecraft, na podstawie ogoélnie
dostepnych zdje¢ (pceikz.pl, Wirtualny spacer i obrazy z GoogleMaps, StreetView).
Nagrod¢ otrzyma osoba, ktora przygotuje projekt, ktory bedzie najlepiej oceniony wedtug
kryteriow:
a) zgodno$¢ ze stanem rzeczywistym (m.in. proporcja, kolory)
b) kreatywnos¢ i pomyslowo$¢ pracy (cickawa forma przedstawienia, przyciagajaca
uwage)
c) estetyka pracy (przejrzystosc, czytelnosc)
d) jakos$¢ pracy (dobra jakos¢ obrazu, dobdr narracji lub podktadu muzycznego)



3.

4.

10.

11.
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Mozliwe jest zgloszenie pracy konkursowej przez zesp6t dwuosobowy, ale kazdy
z czlonkow zespotu musi spetnia¢ warunki uczestnictwa i przesta¢ stosowne o$wiadczenia.
Wymagania techniczne pracy:
a) Uczestnik przygotowuje prace konkursowa na wlasnym sprzecie, z uzyciem swojej
licencji na gre Minecraft. Dopuszcza si¢ uzycie dodatkow (np. modow, shader’ow).
b) Film prezentujgcy opracowany model, trwajacy co najmniej 60 sekund, ale nie dtuzej
niz 4 minuty, w rozdzielczos$ci nie mniejszej niz 1280x720;
c) przestany w postaci zatgcznika do wiadomosci lub linku do filmu z wykorzystaniem
zewnetrznych serwerow (dyski w chmurze np. Google, onedrive, dropbox; serwisy
youtube, webtransfer, itp.) w sposdb umozliwiajacy pobranie. Mozliwe jest przestanie
na adres organizatora ptyty CD/DVD zawierajacej nagranie realizacji projektu.
d) Film moze by¢ montowany, ale zabrania si¢ edycji i dodawania efektow specjalnych.
e) Organizatorzy proponujg uzycie programow przechwytujacych obraz i dzwigk, np.
Free Cam, AutoScreenRecorder itp.
f) Dopuszcza si¢ wykonanie prezentacji multimedialnej (pokazu slajdow) zawierajgcej
zrzuty ekranu w ilosci umozliwiajagcej dokonanie oceny wg Kkryteriow
przedstawionych w pkt.2
Nie mozna przestaé pracy zgloszonej w poprzedniej edycji konkursu.
Warunkiem udzialu w konkursie jest dostarczenie podpisanych oswiadczen dotyczacych
pracy konkursowej — w formie papierowej na adres organizatora lub elektronicznej
przestanej jako skan na adres mailowy: konkursminecraft@pceikz.pl (Organizator zastrzega
mozliwos¢ weryfikacji prawdziwosci podanych danych). Oswiadczenia stanowia zataczniki
do regulaminu.
Zatacznikiem do zgloszenia moze by¢ zrzut ekranu, ktory organizator uzyje w prezentacji
prac konkursowych.
Konkurs odbywa si¢ w dwoch kategoriach:

e uczniowie szkol podstawowych

e uczniowie szkol ponadpodstawowych/ponadgimnazjalnych
Organizator przewiduje nagrod¢ specjalng dla uczestnika/zespotu, ktory uzyska najlepszy
wynik w ,,glosowaniu publicznosci”’. Ranking zostanie utworzony na podstawie liczby
polubien grafiki reprezentujacej prace uczestnika opublikowanej na fanpage’u PCEiKZ
w Szczucinie. Czas trwania glosowania to tydzien.
Nagrodami w konkursie sg:

a) Nagroda gldéwna w obu kategoriach — voucher na sprzgt elektroniczny o wartosci
200zt,

b) Nagroda Dyrektora PCEIKZ w Szczucinie za najlepszy model szkoty — voucher na
sprzet elektroniczny,

¢) Nagroda za najwigkszg liczbe polubien w ,,glosowaniu publiczno$ci” — voucher na
sprzet elektroniczny o wartosci 100z1,

d) Nagrody rzeczowe dla miejsc drugich i trzecich w obu kategoriach,

e) Dyplomy.

Informacja o wynikach konkursu zostanie przekazana za pomocg strony internetowe]
organizatora i fanpage PCEiKZ w Szczucinie.

W przypadku nagrodzonej pracy, ktora zostala zgloszona przez zespotl, przyznawana jest
jedna nagroda. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sposdb podzialu nagrody przez
cztonkow zespotu.

Przekazanie nagrod zwyciezcom bedzie uzaleznione od sytuacji epidemicznej. Doktadne
informacje zostang podane w pdzniejszym terminie na stronie Organizatora.



§4 DANE OSOBOWE UCZESNIKOW KONKURSU

1. Warunkiem udzialu w konkursie jest podanie przez uczestnika konkursu prawdziwych danych
osobowych, tj. imienia, nazwiska, adresu poczty elektronicznej, numeru telefonu kontaktowego
(w celu uméwienia terminu i miejsca odbioru nagrody). Uczestnicy niepetnoletni powinni podaé
dane kontaktowe rodzica(prawnego opiekuna).

2. W konkursie wezma udziat tylko te prace, ktore zawieraja powyzsze informacje, jak rowniez
podpisane o$wiadczenie o przetwarzaniu danych, ktore stanowi zatgcznik do regulaminu.

3. Podane dane osobowe bedg przetwarzane wylacznie w celu przeprowadzenia konkursu,
ogtoszeniem wynikow i wydaniem nagrod.

§5 POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie
wplynie to na pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to w szczegdlnosci
zmian terminéw poszczegolnych czynnosci konkursowych oraz zmian specyfikacji nagrody.
Zmieniony Regulamin obowigzuje od czasu opublikowania go na stronie.



Zalacznik 1

ZGLOSZENIE UDZIALU W KONKURSIE

KATEGORIA

SZKOLA, KLASA

IMIE | NAZWISKO

TELEFON KONTAKTOWY
E-MAIL

IMIE | NAZWISKO
RODZICA/OPIEKUNA

(nie dotyczy uczestnikéw
petnoletnich)

Miejscowos$¢ i data:

OSWIADCZENIE
Oswiadczam, ze zapoznatam/em sie i akceptuje warunki Regulaminu konkursu.

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych moich/mojego dziecka i moich, zawartych
w dokumentach zgtoszeniowych i oswiadczam, ze wszelkie dane podaje dobrowolnie. Oswiadczam, ze
powyzsze dane sg prawdziwe i aktualne.

Zostatam/em poinformowanal/y o prawie dostepu do tresci tych danych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawie do przeniesienia danych, prawie do cofniecia zgody
w dowolnym momencie bez wzgledu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej cofnieciem i o prawie wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych
oraz otrzymatem/am pozostate informacje zgodnie z art.13 Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27.04.2016r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
Dyrektywy 95/46/WE .

Czytelny podpis rodzica Czytelny podpis autora
/ opiekuna prawnego

Wyrazam zgode na nieodptatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie wizerunku
mojego/mojego dziecka przez Organizatora, utrwalonego jakgkolwiek technikg na wszelkich nos$nikach
(w tym w postaci fotografii i dokumentacji filmowej) na potrzeby dziatan informacyjnych i promocyjnych

prowadzonych przez Organizatora konkursu. Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona
ilosciowo, czasowo ani terytorialnie. Dla potrzeb konkursu wizerunek mdéj/mojego dziecka moze by¢ uzyty
do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i kompozycji, a takze zestawiony
z wizerunkami innych os6b, moze byé uzupetniony towarzyszgcym komentarzem, natomiast nagrania
filmowe z moim/jego udziatem mogg by¢ ciete, montowane, modyfikowane, dodawane do innych
materiatow powstajgcych na potrzeby wydarzenia oraz w celach informacyjnych.

Czytelny podpis rodzica Czytelny podpis autora
/ opiekuna prawnego

Wyrazam zgode na publikacje mojego imienia i nazwiska /imienia i nazwiska mojego dziecka na
oficjalnych profilach Organizatora na portalach spotecznosciowych oraz na stronach www Organizatora,
w zwigzku z udziatem w konkursie

Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnos$ci rozpowszechnianie w Internecie
(w tym na stronach PCEiKZ oraz portalach spotecznosciowych Facebook) oraz zamieszczenie
w materiatach promocyjnych i informacyjnych. M¢6j wizerunek/Wizerunego mojego dziecka nie moze by¢
uzyty w formie publikacji dla mnie obrazliwej lub narusza¢ w inny sposdb moich dobr osobistych.

Czytelny podpis rodzica Czytelny podpis autora
/ opiekuna prawnego




Zalacznik 2
OSWIADCZENIE O AUTORSKIM CHARAKTERZE PRACY
1. Uczestnik Konkursu, w zwigzku ze zgtoszeniem pracy do Konkursu, oswiadcza, ze:

a) posiada petnie praw autorskich do pracy ztozonej w Konkursie, a zgtoszona praca nie narusza
niczyich praw, np. nie mogg by¢ w niej wykorzystywane wizerunki lub utwory innych oséb, bez
wymaganej prawem zgody;

b) wyraza zgode na udostepnienie przez Organizatora zgtoszonej pracy na stronie internetowej
Konkursu oraz na innych nosnikach, tj. stronach internetowych administrowanych przez Organizatora,
profilach  spotecznosciowych administrowanych przez Organizatora oraz prezentacjach
pokonkursowych. Za ww. zgode na prezentacje nie przystuguje wynagrodzenie.

2. Uczestnik Konkursu akceptuje, iz w dniu otrzymania informacji o uzyskaniu tytutu laureata
Konkursu, Organizator nabywa do ich praw:

¢ licencje niewylgczng z prawem do udzielania dalszych licencji,

e zezwolenie na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego,

e niewylgczne prawo zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego z prawem do
udzielania dalszych zezwolen, na cele niekomercyjne, nieodptatnie i na czas nieokreslony,
bez ograniczeh co do terytorium, liczby egzemplarzy i nosnikéw, w zakresie nastepujgcych
pol eksploatacji:

a) utrwalania — w szczegodlnosci drukiem, zapisem w pamieci komputera i na nosnikach
elektronicznych, oraz zwielokrotnianie tak powstatych egzemplarzy dowolng technika;

b) rozpowszechniania oraz publikowania w dowolny sposdb (w tym poprzez: wyswietlanie lub
publiczne odtwarzanie lub wprowadzanie do pamieci komputera i sieci multimedialnych, w tym
Internetu) — w catosci lub w czesci, jak réwniez w potgczeniu z innymi utworami;

¢) udostepniania, w szczegdlnosci poprzez prezentacje na spotkaniach;

d) wprowadzania do obrotu (zaréwno oryginatu, jak i egzemplarzy utworéw i nosnikéw, na ktérych
utwory zostaty utrwalone), uzyczanie utworéw (w catosci lub w czesci) lub nos$nikéw, na ktérych
utwory utrwalono;

e) wprowadzania (w tym zlecania wprowadzania osobom trzecim) dowolnych zmian w utworach,
w tym: przystosowywanie, dokonywanie zmian uktadu, sporzgdzanie wyciggdéw, streszczen, skrotow,
dokonywanie aktualizacji, tgczenie z innymi utworami oraz ttumaczenie — w odniesieniu do catosci lub
czesci.

3. Zgtoszone prace mogg by¢ weryfikowane przez Organizatora w zakresie ich zgodnosci z punktem
1a) powyzej, w tym co do autorskiego charakteru. W przypadku watpliwosci w tym zakresie
Organizator ma prawo zwroci¢ sie do zgtaszajgcego prace z prosbg o dostarczenie stosownych
informacji lub dowodow.

4. W przypadku stwierdzenia mozliwosci naruszenia zasad Konkursu, w tym dotyczgcych
wykorzystywania utworéw oso6b trzecich, praca zostanie zdyskwalifikowana. W szczegdlnosci
Organizator usuwa z konkursu prace z nastepujgcych przyczyn:

a) stwierdzenia jej razgcego podobiehstwa do innej pracy, w tym zgtoszonej do konkursu lub
dostepnej w sieci Internet (plagiat),

b) wykrycia w pracy tresci uznawanych za naruszajgce dobre obyczaje, godzacych w dobre imie
innych osbb, obrazajgcych ich uczucia, w tym religijne, itp.,

¢) niedostarczenia odpowiednich informac;ji lub dowoddw, o ktérych mowa w punkcie 3.

miejscowos$¢, data Czytelny podpis autora

Czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego



